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Ist‐Zustand: 
‐ Auf dem Markt bisher erhältliche 

Geräte sind jeweils nur für 
einzelne Plattformen (Spiele) 
ausgelegt 

‐ Vorhandene Baugruppen decken 
nicht den gesamten Funktions‐
bereich ab 

‐ Teilfunktionen sind mit aktuellen 
Baugruppen nicht umsetzbar.



Soll‐Zustand: 
‐ Es sind verschiedene Plattformen auswählbar.
‐ Der multimediale Inhalt (Spiel) muss wählbar sein.
‐ Die verwendbaren Taster müssen beleuchtet und 

automatisch aktiviert/deaktiviert sein.
‐ Die Funktion der jeweiligen Taste muss ersichtlich sein.
‐ Die Visualisierung und Audioausgabe muss berücksichtigt 

werden.
‐ Optional ist ein Münzeinwurf und Plunger zu realisieren.


